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Jean-Louis Aurelle Formateur LVE 42 

Règle du jeu  :  
 

�  Le jeu se joue avec un plateau de jeu (voir ci-dessous), un dé et un pion par 
élève. 

�  Nombre de joueurs : de 2 à 6. 
�  Les déplacements se font grâce au dé, les joueurs jouent chacun leur tour. 
�  Le but du jeu est d’arriver le premier à la case 24 exactement. 
�  Les échelles permettent d’accéder à la case supérieure, les serpents obligent 

à revenir à la case inférieure. 
�  Tout au long du parcours, il y a des obstacles à franchir : 
 

Description des épreuves  
 

·  Les cases bleues concernent la compréhension orale (fiches n°1, 4, 12, 
23, 31, 44, 17, 9, 37, 7, 26, 25, 19, 3, 33). 

·  Les cases rouges concernent la production orale en continu (fiches 
N°6, 20, 15, 42, 27, 39, 47, 34, 29, 36). 

·  Les cases roses concernent la production orale en interaction (fiches 
n°5, 13, 22, 48, 40, 24, 35, 41, 8, 43, 30, 16, 32,  18, 28, 38, 50, 45, 10, 
14, 21) . 

·  Les cases jaunes (4, 8, 14,20) concernent la compréhension écrite 
(fiche N° 11). 

·  Les cases vertes  (2, 9,11, 17 et 23) correspondent toutes à la même 
épreuve évaluant la production orale en interaction en utilisant la 
troisième personne, (fiche n°46). 

 
Remarque : les fiches sont triées, à titre indicatif, de la plus simple à la plus 
compliquée également dans le bilan d’évaluation. 

�
Pour l’enseignant :  
 

·  L’objectif de ce jeu est d’évaluer le  niveau A1 des activités langagières de 
compréhension écrite, compréhension orale, producti on orale en 
continu et production orale en interaction en langu e étrangère . On pourra 
considérer ce niveau atteint si les élèves réussissent au moins trois 
épreuves par activité langagière. 

·  Le professeur se placera en animateur de jeu pour en assurer le bon 
déroulement et évaluer les performances des élèves. Celles-ci seront 
reportées au fur et à mesure sur une fiche individuelle (voir ci-dessous). 

·  Les travaux à effectuer sont décrits dans le tableau ci-dessous et sous la 
forme de fiches de jeu. Certains s’appuieront sur du matériel donné en annexe 
(qui pourra être en partie plastifié pour une utilisation plus commode à l’aide 
d’un stylo effaçable à sec, par exemple). 
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Fiches 

N° 
Epreuve à 
réaliser 

Activité 
langagière 
évaluée 

Compétence 
évaluée 

Critères d’évaluation 

1 Mimer des actions Compréhension 
orale 

Comprendre les 
consignes de la classe 

L’élève réagit de façon adéquate 

2 Réciter un court 
texte mémorisé 

Production orale 
en continu 

Reproduire un modèle 
oral 

L’élève a mémorisé, prononce 
correctement, respecte les rythmes et 
l’intonation 

 
3 

Tracer un chemin 
sur un quadrillage 
selon des consignes 

Compréhension 
orale 

Suivre des instructions 
courtes et simples 

L’élève effectue le tracé adéquat 
 

 
 

4 

Retrouver l’état de 
personnages 

Compréhension 
orale 

Comprendre des mots 
familiers et des 
expressions très 
courantes relatifs à soi 
même 

L’élève répond de manière adéquate 

5 Se présenter et 
engager une 
conversation 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de 
saluer, se présenter 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 

6 Se décrire, se 
présenter 

Production orale 
en continu 

Utiliser des 
expressions et des 
phrases proches des 
modèles rencontrés 
lors des 
apprentissages pour 
se décrire, se 
présenter. 

L’élève mobilise le lexique, les 
structures adéquats. Se fait 
globalement comprendre avec une 
prononciation correcte. 

7 Dessiner un 
personnage sous la 
dictée 

Compréhension 
orale 

Comprendre des mots 
familiers et des 
expressions très 
courantes relatifs au 
corps humain (tête) 

L’élève réalise le dessin correspondant 
à la consigne 

8 Réaliser une 
enquête à propos 
des goûts de son 
interlocuteur 

Production orale 
en interaction 

Demander et donner 
des informations 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction.  

9 Retrouver des 
personnages après 
description 

Compréhension 
orale 

Comprendre des mots 
familiers et des 
expressions très 
courantes relatifs à sa 
famille 

L’élève répond de manière adéquate 

10 Demander et donner 
des informations 

Production orale 
en interaction 

Etre capable sur des 
sujets familiers ou des 
besoins immédiats de 
poser des questions et 
répondre à des 
questions. 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

11 Lire une consigne et 
l’appliquer à l’oral. 

Compréhension 
écrite active 

Effectuer une ou 
plusieurs actions 
après lecture de 
consigne, répondre à 
des questions posées 
à l’écrit 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information 
écrite. Il y réagit en effectuant une 
action. 

12 Retrouver les 
actions des images  

Compréhension 
orale 

Comprendre les 
actions de classe 

L’élève répond de manière adéquate 

13 Se présenter et 
engager une 
conversation 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de 
saluer, se présenter 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 



14 Echanger des 
informations pour 
retrouver 
l’emplacement d’un 
objet. 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de 
communiquer avec un 
partenaire pour 
retrouver un objet 
caché 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction. 

15 Lire à haute voix un 
texte court 

Production orale 
en continu 

Lire à haute voix et de 
manière expressive un 
texte bref après 
répétition 

L’élève est audible, prononce de 
manière intelligible, respecte les 
rythmes, adopte une intonation 
appropriée 

16 Echanger des 
informations dans le 
but d’obtenir 
quelque chose 

Production orale 
en interaction 

Comprendre les 
informations données 
et réagir en fonction 

L ‘élève agit de manière cohérente en 
fonction des informations reçues 

17 Mimer des actions Compréhension 
orale 

Comprendre les 
consignes de la classe 

L’élève réagit de manière adéquate 

18 Jeu de rôles Production orale 
en interaction 

S’approprier une 
situation et être 
capable 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

19 Tracer un chemin 
sur un quadrillage 
selon des consignes 

Compréhension 
orale 

Suivre des instructions 
courtes et simples 

L’élève effectue le tracé adéquat 
 

20 Réciter un court 
texte mémorisé 

Production orale 
en continu 

Reproduire un modèle 
oral 

L’élève a mémorisé, prononce 
correctement, respecte les rythmes et 
l’intonation 

21 Demander et donner 
des informations 

Production orale 
en interaction 

Etre capable sur des 
sujets familiers ou des 
besoins immédiats de 
poser des questions et 
répondre à des 
questions. 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

22 Jeu de rôles Production orale 
en interaction 

S’approprier une 
situation et être 
capable 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

23 Retrouver les 
images 
correspondant à des 
états 

Compréhension 
orale 

Comprendre des mots 
familiers et des 
expressions très 
courantes relatifs à soi 
même 

L’élève répond de manière adéquate 

24 Demander à 
quelqu’un de ses 
nouvelles et y réagir 

Production orale 
en interaction 

Etre capable 
d’engager une 
conversation sur un 
thème donné 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 

25 Dessiner un 
personnage sous la 
dictée 

Compréhension 
orale 

 L’élève réalise le dessin correspondant 
à la consigne 

26 Epeler des mots 
familiers  

Compréhension 
orale 

Etre capable dans des 
activités de classe de 
dire ou chanter 
l’alphabet 

Comprendre et écrire des mots dictés 
en épelant les lettres. 

27 Décrire, présenter 
une personne 

Production orale 
en continu 

Utiliser des 
expressions et des 
phrases proches des 
modèles rencontrés 
lors des 
apprentissages pour 
se décrire, se 
présenter. 

L’élève mobilise le lexique, les 
structures adéquats. Se fait 
globalement comprendre avec une 
prononciation correcte. 

28 Jeu de rôles Production orale 
en interaction 

S’approprier une 
situation et être 
capable 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

29 Faire réaliser un 
parcours à la 
personne de son 
choix 

Production orale 
en continu 

Décrire des activités à 
réaliser 

L’élève mobilise le lexique et les 
structures adéquats, se fait 
globalement comprendre avec une 
prononciation globalement correcte, 
utilise les repères spatiaux essentiels. 
 



30 Epeler des mots 
familiers 

Production orale 
en interaction 

Etre capable d’épeler 
des mots courants 

L’élève, après mémorisation de 
l’alphabet, épèle les mots nécessaires 
à la compréhension. 

31 Mimer des actions Compréhension 
orale 

Comprendre les 
consignes de la classe 

L’élève réagit de manière adéquate 

32 Echanger des 
informations dans le 
but d’obtenir 
quelque chose 

Production orale 
en interaction 

Comprendre les 
informations données 
et réagir en fonction 

L ‘élève agit de manière cohérente en 
fonction des informations reçues 

33 Choisir parmi une 
liste de 
personnages, ceux 
qui font partie de 
l’histoire 

Compréhension 
orale 

Suivre le fil d’une 
histoire avec des 
aides appropriées 

L’élève répond de manière adéquate 

34 Restituer une 
histoire à l’aide de 3 
images 

Production orale 
en continu 

Raconter une histoire 
courte en s’aidant 
d’images 

L’élève se fait globalement 
comprendre, il mobilise le lexique et 
les structures, il utilise la 3ème 
personne. 

35 Répondre à des 
questions et en 
poser 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de tenir 
une conversation 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 

36 Faire réaliser un 
parcours à la 
personne de son 
choix 

Production orale 
en continu 

Décrire des activités à 
réaliser 

L’élève mobilise le lexique et les 
structures adéquats, se fait 
globalement comprendre avec une 
prononciation globalement correcte, 
utilise les repères spatiaux essentiels. 

37 Retrouver des 
personnages grâce 
à une description 

Compréhension 
orale 

Comprendre des mots 
familiers et des 
expressions très 
courantes relatifs à sa 
famille 

L’élève répond de manière adéquate 

38 Demander et donner 
des informations 

Production orale 
en interaction 

Etre capable sur des 
sujets familiers ou des 
besoins immédiats de 
poser des questions et 
répondre à des 
questions. 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 

39 Décrire, présenter 
une personne 

Production orale 
en continu 

Utiliser des 
expressions et des 
phrases proches des 
modèles rencontrés 
lors des 
apprentissages pour 
se décrire, se 
présenter. 

L’élève mobilise le lexique, les 
structures adéquats. Se fait 
globalement comprendre avec une 
prononciation correcte. 

40 Répondre à des 
questions et en 
poser 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de tenir 
une conversation 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 

41 Donner l’heure à 
partir de pendules 

Production orale 
en interaction 

Donner l’heure à partir 
de pendules, à la 
demande d’un 
partenaire 

L’élève a mémorisé, prononce 
correctement, respecte les rythmes et 
l’intonation 

42 Lire à haute voix un 
texte court 

Production orale 
en continu 

Lire à haute voix et de 
manière expressive un 
texte bref après 
répétition 

L’élève est audible, prononce de 
manière intelligible, respecte les 
rythmes, adopte une intonation 
appropriée 

43 Epeler des mots 
familiers 

Production orale 
en interaction 

Etre capable d’épeler 
des mots courants 

L’élève, après mémorisation de 
l’alphabet, épèle les mots nécessaires 
à la compréhension. 

44 Mimer des actions Compréhension 
orale 
 

Comprendre les 
consignes de la classe 

L’élève réagit de manière adéquate 

45 Echanger des 
informations pour 
retrouver 
l’emplacement d’un 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de 
communiquer avec un 
partenaire pour 
retrouver un objet 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction. 



objet. caché 

46 Retrouver l’objet 
désigné 

Compréhension 
orale / Production 
orale en continu 

 

Etre capable de 
communiquer avec un 
partenaire pour 
retrouver un objet 
caché 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 

47 Restituer une 
histoire à l’aide de 3 
images 

Production orale 
en continu 

Raconter une histoire 
courte en s’aidant 
d’images 

L’élève se fait globalement 
comprendre, il mobilise le lexique et 
les structures, il utilise la 3ème 
personne. 

48 Répondre à des 
questions et en 
poser 

Production orale 
en interaction 

Etre capable de tenir 
une conversation 

L’élève utilise à bon escient les 
formules de politesse, mobilise 
structures et lexique appropriés, se fait 
globalement comprendre par une 
prononciation correcte. 

49 Réaliser une 
enquête à propos 
des goûts de son 
interlocuteur 

Production orale 
en interaction 

Demander et donner 
des informations 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction.  

50 Demander et donner 
des informations 

Production orale 
en interaction 

Etre capable sur des 
sujets familiers ou des 
besoins immédiats de 
poser des questions et 
répondre à des 
questions. 

L’élève repère les indications qui lui 
sont fournies et les éléments 
significatifs caractérisant l’information. 
Il y réagit en interaction 
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Consigne / Description de l’épreuve 
- L’élève concerné se lève et doit mimer les actions suivantes : 
Sit down / Stand up / Come here / Open the door. 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève réagit de façon adéquate à la demande 
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Consigne / Description de l’épreuve 

L’élève est invité à reproduire de mémoire un texte, une chanson, faire une très courte 
annonce. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève a mémorisé l’énoncé, prononce de manière intelligible, respecte les rythmes, adopte 
une intonation correcte. 
 
Remarques 
On peut laisser la totale liberté de choix de la part de l’élève ou imposer telle ou telle 
production selon ce qui a été travaillé en amont en classe. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe à compléter et un pion. 
-L’élève suit le tracé dicté par le professeur : 
Go to start 
Go 3 squares left 
Go down to the rabbit 
Go down 2 squares and 4 squares left. What ‘s this number? 
Go down 3 squares and 1 square right. What’s this colour? 
 

Critères d’évaluation 
-L’élève suit le bon parcours et répond juste aux questions. 
 
Remarques 
Une aide pourra être donnée si l’élève n’est pas à l’aise avec la gauche et la droite. 
Possibilité de repartir de la bonne case avant  la première question si l’élève n’est pas sur le 
bon chemin. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Utiliser le matériel annexe  à compléter. Il s’agit de cocher les numéros correspondant à 
l’état représenté par les visages. 
N° 1 : I’m fine / N° 2 : I’m not well / N° 3 : I’m tired / N° 4 : I’m OK. 
 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève répond de manière adéquate. 

 
 

Remarques 
- l’aide du professeur pourra être de donner plusieurs fois les expressions (sans, puis avec 
expression) 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une rencontre entre deux personnes 
qui ne se connaissent pas et se présenter l’un à l’autre. Un échange interactif de questions et 
de réponses devra être mis en place. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
Hello, how are you ? 
What’s your name ? / I’m … 
Where are you from ? / I’m from … (ou Where do you come from? / I come from …) 
When is your birthday ? / My birthday is … 
What’s your phone number ? / My phone number is … 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Se présenter, se décrire au reste du groupe en disant tout ce que l’on sait dire. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte. 
Il utilise la première personne du singulier, les possessifs (mon, ma), 1 ou 2 connecteurs(s) 
logique(s) élémentaire(s) : « et », « ou ». 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Matériel : feuille blanche et crayons de couleur 
-Les élèves dessinent avec les bonnes couleurs le personnage décrit selon le cas (1 ou 2): 
1/ Sally has a round face, a big nose, two little blue eyes, a small mouth, blonde hair and two 
big ears. 
2/ This robot has a square face, three ears, two big noses, a red eye, five small green mouths 
and no hair. 
 

Critères d’évaluation 
Les dessins produits correspondent à la description des portraits. 
 
Remarques 
L’aide pourra être apportée en relisant plusieurs fois pendant la dictée et une fois à la fin si 
des erreurs sont notées. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe. Les élèves sont placés par deux (ou plus) et réalisent une 
enquête sur les goûts des uns et des autres en remplissant un tableau à double entrée. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève repère les indications qui lui sont fournies et les éléments significatifs caractérisant 
l’information. Il y réagit en interaction. 
Fonctions langagières abordées (entre autres) : 
- Do you like blue?  
- No, I don’t / I hate blue / Yes, I do /  I love blue. 

 
Remarques 
L’échange peut se faire entre 2 personnes ou plus. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

- Réagir à une description en choisissant plusieurs personnages. Utiliser le matériel annexe 
pour compléter les numéros annoncés dans l’ordre. 
- N° 1 He’s my grandfather, he’s asleep / N° 2 She’ s my grandmother, she’s funny / N°3 He’s 
my father / N°4 She’s my mother 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève répond de manière adéquate 
 
Remarques 
- l’aide du professeur pourra être de donner plusieurs fois les expressions 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Situation de classe. Un élève repère un objet dans la classe et demande à son interlocuteur 
de le localiser. Celui-ci annonce où il se trouve (ou va le toucher) lorsqu’il l’a repéré. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève repère les indications qui lui ont été fournies et les éléments significatifs caractérisant 
l’information. Il reconnaît les repères spatiaux essentiels, utilise les mots interrogatifs 
courants, 1 ou 2 connecteurs logiques, le lexique et les structures adéquats 
 
Remarques 
Les élèves peuvent être disposés par paires ou trios. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Lire la consigne et y répondre soit par une action soit par une prise de parole. 
(voir matériel annexe) 
 

Critères d’évaluation 
L’élève repère les indications écrites qui lui ont été fournies et les éléments significatifs 
caractérisant l’information. Eventuellement, il y répond en utilisant le lexique et les structures 
adéquats. 
 
Remarques 
Une certaine tolérance sera à respecter.  
Privilégier la « fluidité » d’expression à la correction systématique. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

- Utiliser le matériel annexe à compléter. Il s’agit de noter les numéros qui correspondent à 
l’action énoncée par le professeur : 
- N°1 : Jump / N°2 : Walk / N°3 : Run / N°4 : Sleep  
 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève répond de manière adéquate. 

 
 

Remarques 
Les expressions pourront être répétées plusieurs fois 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une rencontre entre deux personnes 
qui ne se connaissent pas et se présenter l’un à l’autre. Un échange interactif de questions et 
de réponses devra être mis en place. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
Hello, how are you ? 
What’s your name ? / I’m … 
Where are you from ? / I’m from … (ou Where do you come from? / I come from …) 
When is your birthday ? / My birthday is … 
What’s your phone number ? / My phone number is … 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
 
 

 
 

������������������  
Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, un élève cache l’objet (les dents de la grand-mère) quelque part dans la 
maison. L’autre élève doit deviner où se cache l’objet en posant des questions. Puis on 
inverse les rôles. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules d’échanges d’informations, mobilisent le 
lexique et les structures  adéquats, utilisent la 3ème personne du pluriel, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
-Where are grandma’s teeth ? 
-Are they in / on / under / behind / between …? 
Lexique des pièces, des meubles et des objets de la maison. 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Lire à haute voix et de manière expressive un texte court après répétition. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève est audible, prononce de manière intelligible, respecte les rythmes et adopte une 
intonation appropriée. 
 
Remarques 
Le temps de préparation ne devra pas être trop long pour la bonne marche du jeu (on peut, 
par exemple, continuer la partie pendant le travail de préparation de l’élève). 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Faire une partie de battleships (bataille navale). 
Les élèves choisissent 2 cases sur lesquelles ils disposent un jeton sans les montrer à 
l’adversaire. Le but du jeu est de trouver ces deux cases avant l’autre. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève agit en réaction aux informations reçues de manière pertinente et donne lui-même des 
informations justes. 
Fonctions langagières attendues : « Have you got … ? / Yes, I have / No, I haven’t / Do you 
have … ? / Yes, I do / No, I don’t / Is it …? / Yes, it is / No, it isn’t … » 
 
Remarques 
On peut mettre l’ensemble du groupe en situation et évaluer de cette manière tous les élèves 
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Consigne / Description de l’épreuve 

 
- L’élève concerné se lève et doit mimer les actions suivantes : 
Give me a rubber / Show me a window / Take your pencil case / Point to a chair. 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève réagit de façon adéquate à la demande. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Jeu de rôles : Par deux : Vous êtes dans un magasin et vous devez jouer un vendeur et un 
client. Utilisez toutes les phrases que vous pouvez. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves sont capables d’enchaîner au moins deux échanges verbaux. 
Fonctions langagières attendues (à titre indicatif) : 
Hello, how are you ? / Have you got ? / Do you want ? / Do you like ? / How much is it ? / 
Thank you / here you are / You’re welcome / … / … 
 
Remarques 
On peut ajouter du matériel correspondant à ce qui a été vu en classe (flashcards, objets de 
la classe, …) 
 
 
 

�����������������$  
Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe à compléter et un pion. 
-L’élève suit le tracé dicté par le professeur : 
Go to the green square. 
Go up to the strawberry. 
Turn left 4 squares. 
Go down 1 square. What’s this number? 
Go down 2 squares. 
Turn left 4 squares. 
Go down 3 squares. What’s this animal? 
 

Critères d’évaluation 
-L’élève suit le bon parcours et répond juste aux questions. 
 
Remarques 
Une aide pourra être donnée si l’élève n’est pas à l’aise avec la gauche et la droite. 
Possibilité de repartir de la bonne case avant  la première question si l’élève n’est pas sur le 
bon chemin. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

L’élève est invité à reproduire de mémoire un texte, une chanson, faire une très courte 
annonce. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève a mémorisé l’énoncé, prononce de manière intelligible, respecte les rythmes, adopte 
une intonation correcte. 
 
Remarques 
On peut laisser la totale liberté de choix de la part de l’élève ou imposer telle ou telle 
production selon ce qui a été travaillé en amont en classe. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Situation de classe. Un élève repère un objet dans la classe et demande à son interlocuteur 
de le localiser. Celui-ci annonce où il se trouve (ou va le toucher) lorsqu’il l’a repéré. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève repère les indications qui lui ont été fournies et les éléments significatifs caractérisant 
l’information. Il reconnaît les repères spatiaux essentiels, utilise les mots interrogatifs 
courants, 1 ou 2 connecteurs logiques, le lexique et les structures adéquats 
 
Remarques 
Les élèves peuvent être disposés par paires ou trios. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Jeu de rôles : Par deux : Vous faites connaissance et vous demandez à votre partenaire des 
informations sur lui-même. Utilisez toutes les phrases que vous pouvez. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves sont capables d’enchaîner au moins deux ou trois échanges verbaux. 
Fonctions langagières attendues (à titre indicatif) : 
Hello, what’s your name? / How old are you? / Do you like…? / What’s your favourite sport? / 
What’s your phone number? / Goodbye / See you soon / … / … 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe à compléter. Il s’agit de cocher les numéros correspondant à l’état 
représenté par les visages. 
N° 1 : I’m sad / N° 2 : I’m tired / N° 3 : I’m angr y / N° 4 : I’m very well. 
 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève répond de manière adéquate. 

 
 

Remarques 
- l’aide du professeur pourra être de donner plusieurs fois les expressions (sans, puis avec 
expression) 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une rencontre entre deux personnes 
et échanger sur le thème de « Comment vas-tu ? » 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
Hello, how are you ? / I’m fine, ok, so-so, not well 
How do you do ? 
How do you feel ? 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Matériel : feuille blanche et crayons de couleur 
-Les élèves dessinent avec les bonnes couleurs le personnage décrit selon : 
John has got a round black face, brown hair, two big black eyes, a little nose, a big mouth, two 
small ears. 
This robot has got a triangle face, two small noses, a large mouth, ten ears, one big eye and 
red hair.  
 

Critères d’évaluation 
Les dessins produits correspondent à la description des portraits. 
 
Remarques 
L’aide pourra être apportée en relisant plusieurs fois pendant la dictée et une fois à la fin si 
des erreurs sont notées. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Sous la dictée du professeur qui épèle les mots, l’élève (ou les élèves) copie(nt) des mots 
simples et courants. 
 

Critères d’évaluation 
Comprendre les lettres de l’alphabet pour pouvoir écrire des mots simples et courants. 
Exemples : bird, cat, dog, blue, yellow, green, door, window, chair, … 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Présenter un partenaire, le décrire au reste du groupe en disant tout ce que l’on sait dire. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte. 
Il utilise la troisième personne du singulier, les possessifs (mon, ma), 1 ou 2 connecteurs(s) 
logique(s) élémentaire(s) : « et », « ou ». 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Jeu de rôles : Par deux : Vous êtes dans un zoo avec un ami et vous devez échanger sur les 
animaux que vous aimez, puis vous demandez l’heure et décidez de vous quitter. Utilisez 
toutes les phrases que vous pouvez. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves sont capables d’enchaîner au moins deux ou trois échanges verbaux. 
Fonctions langagières attendues (à titre indicatif) : 
Do you want? / Do you like ? / What’s your favourite animal? / What time is it? / It’s time to go 
/ Goodbye / See you / … 
 

 
 

����������������$  
Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe. L’élève trace à l’avance un parcours de son choix qu’il doit faire 
tracer à un partenaire.  
A l’aide d’expressions et de phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages 
et en utilisant des connecteurs élémentaires, décrire un parcours à effectuer de la part d’un 
partenaire de son choix. 
 
 
Critères d’évaluation 
L’élève mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte, utilise la 
deuxième personne du singulier ou l’impératif, les repères spatiaux essentiels, les couleurs. 
 
 
Remarques 
La liberté de choix du parcours peut être une contrainte difficile. Une variante peut voir le 
professeur effectuer au préalable un tracé à faire suivre.  
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Au cours d’une conversation (à 2 ou plus), les élèves sont amenés à épeler des mots 
importants (et connus) 
 
 

Critères d’évaluation 
L’élève, après mémorisation de l’alphabet, épèle les mots nécessaires à la compréhension. 
Fonctions langagières attendues (entre autres) : 
What’s your name ?  
Can you spell it ? 
Can you spell your E-mail address, phone number? 
… 
 
Remarques 
Un élève peut épeler pour tout le groupe 
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Consigne / Description de l’épreuve 

 
- L’élève concerné se lève et doit mimer les actions suivantes : 
Take a red pencil / Show me a door / Can you sing? / Dance! 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève réagit de façon adéquate à la demande 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Faire une partie de battleships (bataille navale). 
Les élèves choisissent 2 cases sur lesquelles ils disposent un jeton sans les montrer à 
l’adversaire. Le but du jeu est de trouver ces deux cases avant l’autre. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève agit en réaction aux informations reçues de manière pertinente et donne lui-même des 
informations justes. 
Fonctions langagières attendues : « Have you got … ? / Yes, I have / No, I haven’t / Do you 
have … ? / Yes, I do / No, I don’t / Is it … ? / Yes, it is / No, it isn’t … » 
 
Remarques 
On peut mettre l’ensemble du groupe en situation et évaluer de cette manière tous les élèves 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Utiliser le matériel annexe à compléter. 
-Choisir parmi une liste de personnages et de lieux, ceux qui font partie de l’histoire : 
Billy had a house and  a mum.  
On Monday, Billy said: 
 “Mum, Mum. There’s a monster in  the bathroom ! 
-Don’t be silly, Billy.” Said his Mum. 
On Tuesday, Billy said: 
“Mum, Mum, there’s a monster in the kitchen ! 
-Don’t be silly, Billy.” Said his Mum. 
But the monster ate all things in the kitchen. 
“-Don’t be silly, Monster !” Said the Mum. 
 

Critères d’évaluation 
-L’élève répond de manière adéquate. 
 
Remarques 
-L’histoire pourra être lue plusieurs fois, lentement. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Reconstituer une histoire à l’aide d’images illustrant 2 ou 3 phrases. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte. 
Il mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il utilise la troisième personne du singulier et 1 ou 2 connecteurs logiques élémentaires. 
 
Remarques 
Une certaine tolérance sera à respecter. 
 Privilégier la « fluidité » d’expression à la correction systématique. 
 
 

�����������������  
Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une conversation entre deux 
personnes qui échangent de manière interactive (questions/réponses) sur leurs goûts à 
propos des couleurs, de la nourriture, des animaux….. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
What do you like? / I like … 
What’s your favourite colour?/ My favourite colour is … 
Do you like …? 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Utiliser le matériel annexe. L’élève trace à l’avance un parcours de son choix qu’il doit faire 
tracer à un partenaire.  
A l’aide d’expressions et de phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages 
et en utilisant des connecteurs élémentaires, décrire un parcours à effectuer de la part d’un 
partenaire de son choix. 
 
 
Critères d’évaluation 
L’élève mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte, utilise la 
deuxième personne du singulier ou l’impératif, les repères spatiaux essentiels, les animaux. 
 
 
Remarques 
La liberté de choix du parcours peut être une contrainte importante. Une variante peut voir le 
professeur effectuer au préalable un tracé à faire suivre. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

- Réagir à une description en choisissant plusieurs personnages. Utiliser le matériel annexe 
pour compléter les numéros annoncés dans l’ordre. 
- N° 1 He’s my brother John / N° 2 She’s my sister,  she’s got blonde air  / N°3 He’s my uncle 
Sam / N°4 She’s my aunt Sally. 
 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève répond de manière adéquate 

 
 

Remarques 
- l’aide du professeur pourra être de donner plusieurs fois les expressions. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux (ou plus), les élèves doivent jouer théâtralement une conversation entre 
deux personnes qui échangent de manière interactive (questions/réponses). Le thème est ici 
« le jeu de la marchande » où les interlocuteurs utilisent les formules de politesse et les 
fonctions langagières appropriées à la situation. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Formules de politesse habituelles attendues. 
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
What do you want? / I want … 
Do you want…? / Yes, I want … 
Would you like some cheese? / Yes, I do / No, I don’t. 
… 
How much is it ? It’s … 
Here you are / Thank you / you’re welcome 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps (ou plus). 
Les champs lexicaux abordés seront ceux utilisés habituellement en classe : nourriture, 
vêtements, objets de la classe … 
 
 

����������������$  
Consigne / Description de l’épreuve 

-Présenter un partenaire, le décrire au reste du groupe en disant tout ce que l’on sait dire. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte. 
Il utilise la troisième personne du singulier, les possessifs (mon, ma), 1 ou 2 connecteurs(s) 
logique(s) élémentaire(s) : « et », « ou ». 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une conversation entre deux 
personnes qui échangent de manière interactive (questions/réponses) à propos de la date, du 
temps qu’il fait, de l’heure. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquat, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
What’s the date today? / Today, it is …. / It’s …. / Today is … 
What time is it? / It’s (a) quarter past ten. 
What’s the time? / It’s ten to ten. 
What’s the weather like? / It’s sunny, cloudy, … 
How’s the weather? / It’s … 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
Placés par deux, les élèves échangent à partir du matériel (voir matériel annexe). 
Fonctions langagières possibles : 
- What time is it ? 
-It’s a quarter past four. 
- It’s number 3. 
 
 

Critères d’évaluation 
Questions et réponses sont utilisées à bon escient. 
L’élève a mémorisé, prononce correctement, respecte les rythmes et l’intonation 

 
 

Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

Lire à haute voix et de manière expressive un texte court après répétition. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève est audible, prononce de manière intelligible, respecte les rythmes et adopte une 
intonation appropriée. 
 
Remarques 
Le temps de préparation ne devra pas être trop long pour la bonne marche du jeu (on peut, 
par exemple, continuer la partie pendant le travail de préparation de l’élève). 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Au cours d’une conversation (à 2 ou plus), les élèves sont amenés à épeler des mots 
importants (et connus) 
 
 

Critères d’évaluation 
L’élève, après mémorisation de l’alphabet, épèle les mots nécessaires à la compréhension. 
Fonctions langagières attendues (entre autres) : 
What’s your name?  
Can you spell it? 
Can you spell your Email address, phone number? 
… 
 
Remarques 
Un élève peut épeler pour tout le groupe 
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Consigne / Description de l’épreuve 

 
- L’élève concerné se lève et doit mimer les actions suivantes : 
Turn around / Raise your finger / Touch your nose / Clap your hands. 
 

Critères d’évaluation 
- L’élève réagit de façon adéquate à la demande 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux, un élève cache l’objet (les dents de la grand-mère) quelque part dans la 
maison. L’autre élève doit deviner où se cache l’objet en posant des questions. Puis on 
inverse les rôles. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules d’échanges d’informations, mobilisent le 
lexique et les structures  adéquats, utilisent la 3ème personne du pluriel, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
-Where are grandma’s teeth? 
-Are they in / on / under / behind / between …? 
Lexique des pièces, des meubles et des objets de la maison. 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Placés par deux, un élève choisi un objet dans la grille sans le montrer ni le nommer. Il le 
décrit à son partenaire qui doit le montrer. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient le vocabulaire et les structures en production et en 
compréhension. 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
Reconstituer une histoire à l’aide d’images illustrant 3 ou 4 phrases. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève se fait globalement comprendre avec une prononciation globalement correcte. 
Il mobilise le lexique et les structures adéquats. 
Il utilise la troisième personne du singulier et 1 ou 2 connecteurs logiques élémentaires. 
 
Remarques 
Une certaine tolérance sera à respecter. 
Privilégier la « fluidité » d’expression à la correction systématique. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Placés par deux, les élèves doivent jouer théâtralement une conversation entre deux 
personnes qui échangent de manière interactive (questions/réponses) sur leurs goûts à 
propos des couleurs, de la nourriture, des animaux….. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
What do you like? / I like … 
What’s your favourite colour?/ My favourite colour is … 
Do you like …? 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps. 
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Consigne / Description de l’épreuve 
-Utiliser le matériel annexe. Les élèves sont placés par deux (ou plus) et réalisent une 
enquête sur les goûts des uns et des autres en remplissant un tableau à double entrée. 
 

Critères d’évaluation 
L’élève repère les indications qui lui sont fournies et les éléments significatifs caractérisant 
l’information. Il y réagit en interaction. 
Fonctions langagières abordées (entre autres) : 
- Do you like lemon?  
- No, I don’t / I hate lemon / Yes, I do /  I love lemon 

 
Remarques 
L’échange peut se faire entre 2 personnes ou plus. 
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Consigne / Description de l’épreuve 

-Placés par deux (ou plus), les élèves doivent jouer théâtralement une conversation entre 
deux personnes qui échangent de manière interactive (questions/réponses). Le thème est ici 
« le jeu de la marchande » où les interlocuteurs utilisent les formules de politesse et les 
fonctions langagières appropriées à la situation. 
 

Critères d’évaluation 
-Les élèves : utilisent à bon escient les formules de politesse, mobilisent le lexique et les 
structures  adéquats, utilisent les 1ères et 2èmes personnes du singulier, se font globalement 
comprendre avec une prononciation globalement correcte.  
Formules de politesse habituelles attendues. 
Fonctions langagières attendues (entre autres) :  
What do you want? / I want … 
Do you want…? / Yes I want… . 
Would you like some cheese? / Yes, I do / No, I don’t. 
… 
How much is it? It’s … 
Here you are / Thank you / you’re welcome 
… 
 
Remarques 
2 élèves sont évalués en même temps (ou plus). 
Les champs lexicaux abordés seront ceux utilisés habituellement en classe : nourriture, 
vêtements, objets de la classe … 
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Lire la consigne et effectuer ce qui est demandé 
 
- Count from 0 to 31 
 
 
- Spell your name 
 
 
- Give the days of the week 
 
 
- How many pupils are there in the class? 
How many boys? 
How many girls? 
 
 
- What’s the weather like today? 
 
 
- How are you? 
 
 
- When is your birthday? 
 
 
- What’s your name? 
 
 
- Give the months of the year 
 
 
- What is the date today? 
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Baa, baa, black sheep,  
Have you any wool ?  

Yes, sir, yes sir,  
Three bags full ! 
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Cocher les personnages ou les lieux présents dans l’histoire 
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Humpty Dumpty sat on a wall,  
Humpty Dumpty had a great fall;  

All the King's horses, and all the King's men  
Cannot put Humpty Dumpty together again. 
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I love     
I like     

I don’t like     
I hate      
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Rappel : les fiches sont classées, à titre indicatif, de la plus simple à la plus compliquée. 
 

Nom : …………………………… 
 
Prénom : ……………………….. 
 
Classe : ……… 
 
Date : ………… 

La tâche 
demandée 
est réalisée 

en autonomie 

La tâche 
demandée 
est réalisée 
avec aide 

La tâche 
demandée 
est réalisée 

de façon 
partielle 

La tâche 
demandée 
n’est pas 

réalisée ou de 
façon 

incorrecte 

Codification 1 2 9 0 
Production 

orale en 
interaction 

Fiches N° 5, 
13, 22, 48, 40, 
24, 35, 41, 8, 
43, 30, 16, 32, 
18, 28, 38, 50, 
45, 10, 14, 21. 

    

Production 
orale en 
continu 

Fiches N° -, 20, 
15, 42, 27, 39, 
47, 34, 29, 36.. 

    

 
Compréhension 

orale 

Fiches N° 1, 4, 
12, 23, 31, 44, 
17, 9, 37, 7, 26, 
25, 19, 3, 33. 

    

 
Compréhension 

écrite 

Cases jaunes : 
4-8-14-20 (fiche 
n°11) 

 
 

   

Total     
Niveau A1 atteint OUI NON 

 
 
 
 


